
音声言語コミュニケーション研究所

あなたも声優さんにチャレンジ！
～声優体験システム： iFACe（アイフェース）～

CGキャラクタが、“あなたの声に合わせて”
（リップシンクと呼びます）しゃべります。

好きなセリフをマイクに向って話してください

キャラクタが歌います

CGアニメやゲームのリップシンクアニメーションの制作
を簡単にする技術を開発しました。

リップシンクアニメーション作成時間・コストを大幅に削減

することができます

雑音に強く、アニメ風の口の動きを簡単に制作できます

実用化
CGソフト（Maya）のプラグインとして、利用可能です
現在ゲーム・映像制作会社へ試用版を提供しています

日中合作短編CGアニメ「アイアン姫：中国語版」から「英
語版」を制作するとき、セリフと“唇の動き”の吹き替えに使
用しました（国際コンペ受賞）

詳細は（1日・2日目）
２F” CGキャラクタ発話作成支援に関する研究”ポスター
展示があります

本研究は、独立行政法人科学技術振興機構の戦略的創造研究推進事業により実施しています。
共同研究：早稲田大学、（株）OLMデジタル


